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Юмористическая статья-совет

«Самый лучший сюжет»

Однажды мною уже была затронута тема создания «лучшего героя», с подробным разбором характера, судьбы, способностей и внешности. И вот теперь, когда у писателя есть готовый и целостный образ главного героя, пора бы задуматься о развитии сюжета.

В разборе типичных и частых сюжетов нам поможет среднестатистический персонаж – товарищ Иннокентий.
Сюжет номер 1. Фэнтези.

Типичный сюжет жанра фэнтези заключается в том, что есть некое вселенское Зло, желающее стереть радужный мир, полный милых зверушек, в порошок. Для этого нам и нужен Самый Лучший Герой. Именно он является единственным, кто сможет бросить вызов супостату. Обычно персонаж в начале повествования находится в небольшой деревушке. Очень часто главного героя можно застать сидящим в кабаке и слушающим рассказы хозяина заведения. Рано или поздно, герой наконец-таки услышит историю о Нем – о всепоглощающем Зле.
Тут-то и начинается наше повествование. Иннокентий решил обойти всех жителей деревни, чтобы побольше узнать о враге своем извечном. В результате жители направят героя в другие, близлежащие поселения и города. В свою же очередь, горожане из других населенных пунктов направят Иннокентия еще дальше, к другим оплотам цивилизации. В итоге наш персонаж за все повествование может исходить/изъездить половину страны/материка. 

Иногда можно встретить и такое ответвление сюжета – герой находит потерянное селение эльфов/гномов/орков/ихтиандров. И вот жители этого самого потерянного селения часто могут помочь персонажу стать еще сильнее. В любом случае, в конце наш Иннокентий доберется до Зла. Приветствуется красочное описание самого боя. 
Исход фэнтезийной истории: Зло повержено. Добро ликует.
Сюжет номер 2. Детективная история.
Все детективные рассказы, грубо говоря, сделаны по одному шаблону: есть убийца, свидетель, подозреваемые и, собственно, сам детектив. Причем детектив может быть как успешным и матерым, раскрывшим не одно преступление, так и неопытным… или же вообще не быть детективом (простой человек, разгадавший историю убийства). 
Особенности жанра: сюжет можно вертеть в разных вариантах, вплоть до того, что один из героев нанимает убийцу, чтобы убить убийцу убийцы. Главное, чтобы читатель с первого описания убийства не понял, кто его, собственно, совершил. 

Сделаем Иннокентия неопытным детективом. И вот однажды ему выпала наконец-таки честь раскрыть свое первое дело. Обычно, с неопытными сыщиками происходят нелепые случаи, они попадают в комичные ситуации, но все-таки раскрывают порученное им дело. 

Исход детективной истории: может быть совершенно любым. Приведем несколько примеров.

1) Детектив жив, убийца за решеткой.

2) Детектив убит, убийца за решеткой.

3) Детектив убит, убийца убит.

4) Детектив жив, убийца убит.

5) Детектив за решеткой, убийца на свободе… 

Фантазируйте!

Сюжет номер 3. Мистика.

Мистические сюжеты часто несут в себе частичку хоррора, поэтому объединим в этом разделе сразу два жанра. Обычно мистика рассказывает о необычных и странных явлениях, таких как: призраки, духи, демоны, двойники, параллельная вселенная… И нередко, кстати говоря, писатели любят вводить в подобные рассказы жестокость в купе с ужасом. Что ж, это, несомненно, придает особый колорит и… шарм произведению. 
Итак, проиграем типичный сюжет. Иннокентий – обычный житель маленького города N. И вот однажды в его городе стали происходить необъяснимые вещи: пропадают дети/странные и жуткие многочисленные убийства/кровавые круги на полях/бесы в зеркалах (все зависит от фантазии автора). Допустимо сделать так, чтобы происходящие несчастья так или иначе затронули нашего Иннокентия (к примеру, его сестру утащили в потусторонний мир). Это станет мотивацией для нашего героя к борьбе со сверхъестественным.
Исход мистического рассказа: так же, как и в случае с детективом, вариантов очень много, в том числе и Апокалипсис. Рассмотрим самые частые концовки:

1) Главный герой жив, город спасен

2) Город спасен, но Главный герой мертв.

3) Все мертвы (Апокалипсис входит в этот пункт)

4) Главный герой жив, но остальные мертвы (но об этом в следующем пункте).

Сюжет номер 4. Постапокалиптика.

Произведения в постапокалиптическом стиле стали набирать популярность в конце восьмидесятых годов XX века. Сейчас же этот жанр просто вездесущ. О чем вообще рассказы этого жанра? О жизни человечества после глобальной катастрофы (взрыв АЭС, как в серии книг S.T.A.L.K.E.R.; Апокалипсис,  инопланетное вторжение, и так далее). Чем привлекателен данный сюжет? Наверное, есть все-таки в осознании того, что ты один из немногих выживших, некий извращенный шарм…

Ну-с, давайте сделаем нашего Иннокентия одним из немногих выживших людей после глобального наводнения. Вся Земля покрыта водой, а выжившие находятся на клочке суши, не превышающим, скажем, территории среднего мегаполиса. В первую очередь нашему герою нужно оружие. Самое интересное, что после катастрофы все средства защиты каким-то магическим образом становятся просто нереально навороченными. К примеру, у бывшего жителя запросто может появиться в руках лазерная пушка. Да и какое дело читателям до оружия? Главное экшен, друзья!
Кстати, об экшене. Главным героям придется отбиваться от нахлынувшей волны мутантов (ну какой постапокалиптический рассказ без мутантов?). И, иногда, эти самые убитые зверушки становятся выжившим людям едой. Ну какая еда после глобального наводнения?

Исход постапокалиптической истории: а вот здесь варианта всего два. Или выжившие не смогут свыкнуться с новой обстановкой и погибнут (будут съедены мутантиками), или же будет построен новый мир, лучше старого.

Что ж, в любом случае, это были типичные сюжеты. В ваших руках внести нечто новое. Запомните, что вы – творцы. И именно вы вправе вершить судьбу своего вымышленного мира. Чего в наше время не пишут! Может, вы придумаете свой собственный жанр…
Сюжет номер 5. Вампиры.

А вот это, товарищи, настоящий бич XXI века. Начиная с Брэма Стокера и его «Вампира», повествования о кровососущей нечести будоражили умы человечества. Но настоящую популярность кровососущие обрели именно сейчас. 

У историй про вампиров есть два ответвления: романтика и ужас + экшн. Первый вариант расползся по миру, подобно болезни после серии книг «Сумерки». Второй же вариант считается стандартным, одним словом – Канон. Давайте же рассмотрим Иннокентия в двух разных ипостасях историй про вампиров.
1) Иннокентий – древний и злой вампир, который множество столетий грабил и убивал пил кровь невинных жертв. Но тут он увидел Её – девушку, которая смогла разбудить в его мертвом сердце любовь… Дамочка, естественно, влюбляется в вампира, а что было дальше – читайте у Стефании Майер.

2) Иннокентий – древний и злой вампир, который множество столетий пьет кровь невинных жертв, но влюбляться не собирается. Он терроризирует ближайшие города/поселки, пока не появляется герой, который уничтожит кровососа.

Исход историй: 

1) В любовной версии все, как, впрочем, всегда,  заканчивается счастливо. Никто никого не убил и не ограбил.

2) Охотник убил вампира или же вампир убил охотника.

Сюжет номер 6. Фантастика.

О, а вот здесь настоящее раздолье для фантазеров. Чего только нет в фантастике! И роботы, и мутанты, и внеземные цивилизации, и будущее… Но неизменно в фантастике присутствуют три вещи: 1) безумный ученый; 2) гениальное изобретение; 3) внезапное «Упс» (катастрофа/нашествие инопланетян/взрыв).

Итак, наш Иннокентий – безумный ученый, который собрал гениальную вундервафлю (читай: изобретение) и нечаянно устроил большой «Упс». В таком случае находятся один или несколько волонтеров, желающих устранить оплошность гения. Не забываем придать рассказу колорит – бомбящие главных героев НЛО, когда они ползут по окопам к центру Вселенной, приветствуются.

Также наш Иннокентий может быть одним из главных героев. Но, это уже не так важно. Сюжет сильно не меняется. Меняется только обзор, «видимость» действий.

Исход фантастической истории: последствия большого «Упса» ликвидированы, все ликуют и едят редьку или же наоборот – большой «Упс» произошел снова, с большей силой и разрушил все живое. Но, это уже относится к постапокалиптике.

Сюжет номер 7. Романтика.

Ох, вот это настоящий кошмар мужчин и непонятная радость женщин. Прекрасные истории про вечную любовь! Что может быть прекраснее? А самое главное, что сюжет-то какой интересный! Он встретил ее (или наоборот), начались письма, послания, вздохи по ночам и рыдания в подушку. Что ж, в этом есть особое очарование.

Итак, Иннокентий встретил… Нет. На Иннокентия положила глаз девушка. В этой ситуации он может поступить по-разному: или он отвечает взаимностью, или же проявляет бессердечность благоразумие и говорит, что они не пара. После второго ответа обычно начинаются рыдания в подушку. Ну, а если вы пошли по первому пути, то не забудьте дать Иннокентию коробку конфет, букет цветов и отправить на свидание при свечах с его воздыхательницей.

Исход: 
1) Все жили долго и счастливо;

2) Кто-то страдает от несчастной любви. Возможен исход с самоубийством (приветствуется).

