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Аннотация

«Хроники Нарнии» – цикл из семи книг К. С. Льюиса жанра фэнтези о приключениях детей в волшебной стране Нарнии, где животные могут разговаривать, добро борется со злом, а магия никого не удивляет. Льюис описывает персонажей, имеющих прототипы в греческой мифологии.
Цель исследования – обнаружить в повестях из цикла «Хроники Нарнии» мифологические аллюзии и реминисценции и проанализировать их. 

Задачи исследования:
1. Подобрать и изучить теоретическую литературу по теме исследования;

2. Сопоставить сюжеты из текста повестей и сюжеты из мифов и легенд Древней Греции;

3. Выявить сходства и различия в появлении мира, образе абсолютного зла, в образах главных героев;

4. Сформулировать выводы по исследуемому материалу.
Объект исследования: повести из цикла К.С. Льюиса «Хроники Нарнии».
Предмет рассмотрения: мифологические аллюзии и реминисценции в повестях.
Поставленные задачи полностью реализовали цель исследования.
Льюис в «Хрониках Нарнии» использовал следующие особенности воплощения мифологической позиции:

- включение в сюжетную линию повествования мифических аллюзий и реминисценций;

- использование жанра сказочной повести позволило реализовать творческий потенциал воображения читателей.
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Введение
Тенденция современного мира проявляется в том, что литературное произведение узнают лишь после выхода его экранизации. Такая судьба была у многих текстов, и цикл повестей «Хроники Нарнии» не стал исключением. К сожалению, большинству не было знакомо и творчество К.С. Льюиса до появления фильма, снятого по мотивам его произведений. 

Современным детям, как никогда, необходимо чтение цикла повестей «Хроники Нарнии», и не только потому, что это сказочные повести, фэнтези, которое популярно в наши дни и может увлечь читателя-ребёнка, но и потому, что это дидактическая книга, которая учит нравственности и морали. Книга нуждается не только в прочтении, но и в обязательном трактовании, иначе дети не увидят тот нравственный компонент, который должен учить жизни.  Однако проблема заключается ещё и в том, что порой даже взрослые не могут увидеть его, а следовательно не могут разъяснить «детскую книжку» своим детям.

Идеи, образы, герои, страны, события были взяты из знакомой нам всем культуры, из страны, откуда все происходило и где все зарождалось, из Древней Греции. 

В 2005 году на экраны кинотеатров мира вышел фильм «Лев, колдунья и платяной шкаф», снятый по одной из повестей цикла. «Наиболее шокирующем при этом стало заявление режиссёра об отказе от прямых аллюзий на мифологические образы, пронизывающие книги К. С. Льюиса» [3]. Но это не только неверно, но и невозможно. Выбросив из текста все аллюзии, от произведения ничего не останется. «При этом исполнительный директор К. С. Льюиса говорит, что они не хотят изъять мифы из его творчества» [3].

Многие отечественные и зарубежные литературоведы занимались изучением творчества известного английского писателя Клайва Стэйплоза Льюиса. 
Актуальность исследования состоит в том, что в современной литературной ситуации всю большую популярность набирает жанр фэнтези, а произведения этого жанра практически не изучены. Не выявлены основы, на основе которых создавались произведения. Исходя из всего вышесказанного, можно сформулировать цель исследования – обнаружить в повестях из цикла «Хроники Нарнии» мифологические аллюзии и реминисценции и проанализировать их. Для достижения цели нужно решить следующие задачи:
5. Подобрать и изучить теоретическую литературу по теме исследования;

6. Сопоставить сюжеты из текста повестей и сюжеты из мифов и легенд Древней Греции;

7. Выявить сходства и различия в появлении мира, образе абсолютного зла, в образах главных героев, описанных в «Хрониках Нарнии» и «Мифах и легендах Древней Греции»;

8. Проанализировать, каким образом автор вплетает в сюжет мифологические мировоззрения и с какой целью; 

9. Сформулировать выводы по исследуемому материалу.
Объектом исследования являются повести «Лев, колдунья и платяной шкаф», «Конь и его мальчик», «Принц Каспиан», «Покоритель зари, или Плавание на край света», «Серебряное кресло», «Племянник чародея» и «Последняя битва» из цикла К.С. Льюиса «Хроники Нарнии», а предметом рассмотрения – мифологические аллюзии и реминисценции в повестях.

В ходе исследования были применены методы: 

1. Теоретический – проанализирован теоретический материал по теме, определены понятия «реминисценция» и «аллюзия»;

2. Биографический – изучена биография писателя;

3. Комплексного филологического анализа текста – проанализированы тексты повестей из цикла «Хроники Нарнии» и мифы и легенды Древней Греции;

4. Сопоставительного анализа – тексты были сопоставлены по разным категориям, выявлены сходства и различия. 
Методологическую базу исследования составили труды отечественных лингвистов – 

М. Бахтин, В.Н. Топоров, Ю.М. Лотман, Р. Барт, – занимающихся исследований аллюзий и реминисценций в художественных произведениях. 
Практическая ценность нашего исследования заключается в том, что содержание данной работы может быть использовано при изучении понятий аллюзия и реминисценция на уроках литературы и при изучении мифов на уроках словесности. 
Работа состоит из введения, трех глав, заключения, списка литературы, состоящего из 7 источников и приложения.
1. Понятия аллюзии и реминисценции в литературе
Основной способ построения современного художественного текста состоит в том, что текст создаётся при помощи цитирования других, ранее написанных и известных текстов. Изучением такого способа построения занимались такие исследователи, как М.М. Бахтин, В.Н. Топоров, Ю.М. Лотман, Р. Барт. В результате французская исследовательница Ю. Кристева ввела в литературоведении понятие интертекстуальность, которое обозначает свойство текстов, выражающееся в наличие между ними связей («диалог между текстами»). Интертекст, в свою очередь, - это соотношение  одного текста с другим, состоящее в том, что текст строится с помощью отсылок к другим текстам. Очень показательным в отношении использования интертекста является высказывание французского философа ХХ века Р. Барта «Текст – это раскавыченная цитата» [1].

Существуют такие виды отсылок к другому тексту, как аллюзии и реминисценции.

Аллюзия - наличие в тексте элементов, функция которых состоит в указании на связь данного текста с другими текстами или же отсылке к определенным историческим, культурным и биографическим фактам [7]. 

И.Р. Гальперин предлагает следующее определение аллюзии: «Аллюзии - это ссылки на исторические, литературные, мифологические, библейские и бытовые факты. Аллюзия не сопровождается указанием на источники. Можно сказать, что аллюзия это речевой фразеологизм в отличие от языковых фразеологизмов, которые фиксируются словарями как единицы словарного состава языка. Аллюзии становятся фразеологическим сочетанием только в том случае, если они соотносимы с теми произведениями, где они были использованы впервые. Иными словами, составные части свободного словосочетания в тексте, на который делается ссылка, становятся связанными, если они используются в другом контексте». [2]

Расшифровка аллюзий требует от  автора и читателя наличия некоторых общих знаний, иногда весьма специфических. Часто писатели в своих произведениях создают аллюзии, обращаясь к текстам, написанным на разных языках и принадлежащим разным текстам, что осложняет поиски первоисточника.

Реминисценция (лат. reminiscentia, воспоминание) — в художественном тексте черты, наводящие на воспоминание о другом произведении. [5, с. 265]

Реминисценция — это неявная цитата, цитирование без кавычек. Реминисценции могут присутствовать в тексте, изображении или в музыке, а также в названии, подзаголовке или названиях глав данного произведения. На основе реминисценции могут создаваться художественные образы, фамилии литературных персонажей, отдельные художественные приёмы.

Также выделяют два вида реминисценции: эксплицитную, рассчитанную на узнавание, и имплицитной, или скрытой. Часто грань между реминисценцией эксплицитной и имплицитной трудно уловима.

Однако реминисценция только тогда становится реминисценцией, когда начинает выполнять свою главную функцию – функцию напоминания. Читатель, не увидевший в художественном тексте ничего необычного, или увидевший, но не получивший ни малейшего представления, о чём автор ведёт свою речь, не поймет и не оценит этого своеобразного художественного средства. В современной литературе реминисценция используется довольно часто.

Изучив теоретическую литературу, мы узнали, что между аллюзией и реминисценцией очень тонкая грань, поэтому филологи-исследователи так и не пришли к единому мнению относительно разграничения данных явлений.

В своей работе мы будем придерживаться следующих значений терминов: аллюзия – ссылка, намёк на нечто, ранее известное каждому культурному человеку. Реминисценция – неявная цитата, мысленная отсылка к какому-либо тексту.

2. Роль аллюзии и реминисценции в художественном произведении
Используя в произведениях аллюзию или реминисценцию, автор хочет «напомнить» читателю о каких-то культурных фактах, а у собеседника появляется возможность вспомнить о чём-то знакомом, лучше понять, что хотел сказать автор.

Реминисценции бывают разные по способу введения их в текст: введение отдельных слов и выражений, прямое цитирование, создание узнаваемых образов. Характер реминисценций зависит от их художественной функции в тексте.

Во-первых, автор может использовать реминисценцию для изображения реальных людей и событий (например, если реминисценция вводится в текст в качестве исторической составляющей). 

Во-вторых, писатель может выражать своё личное отношение к другому автору, произведению или факту культуры. 

В-третьих, реминисценция может быть использована для создания комического эффекта (юмористического или сатирического). Там, где нужно будет высмеять персонажа, реминисценция приобретёт черты пародийности.

В-четвертых, реминисценция может служить для создания другого приема – противопоставления. 

Чаще всего писатели любят обращаться к себе подобным, реже – к произведениям и авторам, представляющим другие (не литературные) виды искусства. Следует отметить, что современная культура постмодернизма  практически полностью строится на реминисценциях, превращая привычный для нас художественный текст в интертекст, текст, сотканный из образцов предшествующей и окружающей культуры.   

Проанализировав теоретический материал,  мы можем выделить отличительные черты реминисценции. Она: 

•
является интереснейшим художественным средством

•
бесконечно расширяет смысловое пространство текста;

•
рассчитана на память и ассоциативное восприятие читателя;

•
требует высокой читательской культуры;

•
выполняет функцию напоминания;

•
усиливает ощущения читателя;

•
делает текст более знакомым, а значит более проникновенным.

Таким образом, приём реминисценции - очень сложное и многогранное явление. Представители разных литературных эпох понимают реминисценцию по-разному, отражая в своём творчестве своё видение мира, переосмысляя то, что было сказано ранее. В своем стремлении создать что-то новое писатель обращается к тому, что уже придумали до него.
3 Мифологические аллюзии и реминисценции в «Хрониках Нарнии» К.С. Льюиса 
 «Хроники Нарнии» – цикл, состоящий из семи книг для детей жанра фэнтези. В них говорится о приключениях детей в волшебной стране Нарнии, где животные могут разговаривать, добро борется со злом, а магия никого не удивляет. «Хроники Нарнии» наполнены множеством намёков на христианские идеи в доступном виде для маленьких читателей. Дополнительно к христианским темам, Льюис описывает персонажей, имеющих прототипы в греческой и римской мифологии и в народных британских и ирландских сказках.

3.1 Появление мира
Появление мира в греческой мифологии и в Хрониках Нарнии сильно отличается. Но так кажется только на первый взгляд. При детальном рассмотрении можно найти сходство. Два мира появились из темноты «…в полной темноте, дядя кричал», «Очутившись в кромешной тьме», «Почему же так темно» [6, с.56]. А в мифах сказано «В начале существовал лишь вечный, безграничный, темный Хаос» [4, с.4]. Появление мира из Хаоса – это единственное сходство, которое есть в книгах. Различий значительно больше.

Во-первых, «пустой мир» и Хаос, с которых все начинается – это две разные вещи. Пустой мир – это, значит, в нем ничего нет. Хаос – это беспорядок, то есть имеются вещи, но при этом в них нет гармонии. Значит, это почти противоположные предметы.

Во-вторых, так как из пустоты мир сам по себе возникнуть не может, нужен тот, кто его создаст. Роль создателя и защитника Нового мира играет Аслан – могучий, волшебный Лев, «…пока пришельцы не увидели того, кто пел, и не забыли обо всем», «Огромный Лев стоял между путниками и солнцем, и золото его гривы затмевало золото лучей» [6, с.58], который имеет еще несколько имен: Великий Лев, сын Императора-за морем, Властитель Леса или Царь Царей. А вот из Хаоса – источника жизни, мир создался сам по себе, и определённого создателя нет «В нем заключался источник  жизни мира. Все возникло из безграничного Хаоса – весь мир и бессмертные боги» [4, с.4].

В третьих, мир создавался постепенно, поэтапно и этапы создания мира сильно отличаются. Нарния родилась из песни, через некоторое время появилось еще больше голосов, которые усиливали первый голос, затем Царь Царей сотворил небо и звезды, потом холмы и реки, после, он создал солнце, а дальше деревья и животных, которых наделил речью «Далеко во тьме кто-то запел. Трудно было понять, где это, - казалось, пение идет со всех сторон, даже снизу. Слов не было. Не было и мелодии. Был просто звук, невыразимо прекрасный – такой прекрасный, что Дигори едва мог его вынести.

И тут случилось два чуда сразу. Во-первых, голосу стало вторить несметное множество голосов – уже негустых, а звонких, серебристых, высоких. Во-вторых, темноту испещрили бесчисленные звезды. Далеко, у самого горизонта, небо посерело, и подул легчайший ветер. Голос все пел, небо светлело, на нем возникли очертания холмов.

Белое небо на востоке стало розовым, потом золотым. Голос звучал все громче, сотрясая воздух. Когда он достиг небывалой мощи, появился первый солнечный луч. В ярком солнечном свете перед путниками лежала долина, по которой  к востоку, прямо к солнцу, текла  широкая река. К югу от неё были горы, к северу — холмы»,  «Лев ходил взад и вперед по новому миру и пел новую песню. Она была и мягче и торжественней той, которой он создал звезды и солнце, она струилась, и из-под лап его словно струились зеленые потоки. Это росла трава. За несколько минут она покрыла подножье далеких гор, и только что созданный мир стал еще приветливей. Теперь в траве шелестел ветер. Вскоре на холмах появились пятна вереска, в долине – какие-то зеленые точки, поярче и потемней. Когда точки эти, – нет, уже палочки, возникли у ног Дигори, он разглядел на них короткие шипы, которые росли очень быстро. Сами палочки тоже тянулись вверх, и через минуту-другую Дигори узнал их – это были деревья», «Повсюду, куда ни взгляни, вспухал и кочки. Размера они были разного: одни – как кротовая норка, другие – как бочка, а две – с домик величиной. Они росли, пухли, пока не лопнули, взметая землю, а из них вышли животные, точно такие, как в Англии. Вылезли кроты, выскочили собаки, отряхиваясь и лая; высунулись рогами вперёд олени. Лягушки сразу поскакали к реке, громко квакая. Пантеры, леопарды и их сородичи присели, чтобы поточить когти. Птицы взлетели на ветви, запорхали бабочки. Пчелы разлетелись по своим цветам, не теряя попусту ни минуты» «Из-за деревьев появились боги и богини леса, фавны, сатиры и гномы. Из реки вышел речной бог со своими дочерями, наядами  [6, с. 57-64].

Клайв Льюис, когда писал о появление мира, взял за основу легенду о появление мира  в греческой мифологии, и изменил порядок возникновения предметов. Также автор решил сделать одного героя, который и создаст Новый мир, а не сохранить идею о появление мира самого по себе.

Таблица 1  Сходства и различия в появлении мира в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ПОЯВЛЕНИЕ МИРА

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:

1. Нарния и Греция зародились из темноты.

	Цитата

1.«В полной темноте, дядя кричал», «Очутившись в кромешной тьме», «Почему же так темно»
	Цитата

1.«Вначале существовал лишь вечный, безграничный, темный Хаос»

	Различия:
1. Нарния родилась из пустого мира (ничего нет), а Греция из Хаоса (все есть)
2. Так как в пустом мире совсем ничего не было, кто-то должен был создать мир (то есть Аслан), а Греция сформировалась из Хаоса (то есть без какой-либо помощи).
3. Этапы появления мира отличаются в Хрониках и в Греции. Аслан создал сначала небо и звезды, потом холмы и реки, после, он создал солнце, а дальше деревья и животных и наделил их речью. Хаос породил сначала Гею (богиню земли), потом Тартар (бездна под землей), Эрос (богиня любви) Эреба (вечный мрак), Нюкту ( темную Ночь), Эфира (вечный свет), Гемеру (светлый день)

	Цитата

1. «Это пустой мир. Здесь ничего нет»;
2. «Пока пришельцы не увидели того, кто пел, и не забыли обо всем», «Огромный Лев стоял между путниками и солнцем, и золото его гривы затмевало золото лучей»;
3 «Далеко во тьме кто-то запел. Трудно было понять, где это, - казалось, пение идет со всех сторон, даже снизу. Слов не было. Не было и мелодии. Был просто звук, невыразимо прекрасный - такой прекрасный, что Дигори едва мог его вынести», «И тут случилось два чуда сразу. Во-первых, голосу стало вторить несметное множество голосов — уже негустых, а звонких, серебристых, высоких. Во-вторых, темноту испещрили бесчисленные звезды. Далеко, у самого горизонта, небо посерело, и подул легчайший ветер. Голос все пел, небо светлело, на нем возникли очертания холмов.

Белое небо на востоке стало розовым, потом золотым. Голос звучал все громче, сотрясая воздух. Когда он достиг небывалой мощи, появился первый солнечный луч. В ярком солнечном свете перед путниками лежала долина, по которой  к востоку, прямо к солнцу, текла  широкая река. К югу от неё были горы, к северу — холмы», « - Нарния, Нарния, Нарния, встань! Потоки, обретите душу».
	Цитата

1. «В нем (Хаосе) заключался источник  жизни мира»;
2. «В нем заключался источник  жизни мира. Все возникло из безграничного Хаоса – весь мир и бессмертные боги»;
3. «Из Хаоса произошла и богиня Земля – Гея. Широко раскинулась она, могучая, дающая жизнь всему, что живет и растет на ней. Далеко же под Землей, так далеко от нас необъятное, светлое небо, в неизмеримой глубине родился мрачный Тартар – ужасная бездна, полная вечной тьмы. Из Хаоса, источника жизни, родилась и могучая сила, все оживляющая Любовь – Эрос. Начал создаваться мир. Безграничный Хаос породил Вечный Мрак – Эреб и темную Ночь – Нюкту. А от Ночи и Мрака произошли вечный Свет – 

Эфир и радостный, светлый День – Гемера. Свет разлился по миру, и стали сменять друг друга ночь и день».


Клайв Льюис, когда писал о появление мира, взял за основу легенду о появление мира в греческой мифологии, и изменил порядок возникновения предметов. Также автор решил сделать одного героя, который и создаст Новый мир, а не сохранить идею о появление мира самого по себе.

3.2 Образ абсолютного зла
В повести «Покорители зари, или плавание на край света» говорится о необычном, устрашающем месте, откуда никто еще не уходил. Это место назвали Тьма. Когда люди из Нарнии отправлялись в далекое плаванье, никто еще не знал о Тьме, но Мираз (так звали того, кто впервые отправил команду бесстрашных лордов, туда, где находилась Тьма) знал, что никто оттуда не возвращался, и, чтобы они не помешали ему занять престол, отправил лордов в их последнее плаванье. «И, наконец, он убедил семерых благородных лордов, которые одни из всех тельмаринов  не боялись моря, отправиться в плаванье, чтобы отыскать новые земли на просторах Восточного океана» [6, с.356] В греческой мифологии есть два места, которые можно сравнить с Тьмой, описанной в Хрониках Нарнии
Тартар боги использовали для таких же целей, как и Тьму. Они отправляли слишком опасных для них существ (зачастую, тех, кто хотел свергнуть их с престола) «Возненавидел Уран своих детей-великанов, в недра богини Земли заключил он их в глубоком мраке и не позволял им выходить на свет» [4, с.5]
Мираз и Зевс не зря выбрали для своих недругов это место. Они оба знали, что из «темницы» почти невозможно выбраться «Низринутые боги прошлого поколения томятся в Тартаре до скончания веков, никогда не покидая своей жуткой темницы» [15] (из Тьмы команде Каспиана помог выбраться Великий Лев.) В этом и заключался еще одно их сходство
Третье сходство – это кромешная темнота, которая поглотила все пространство в этой местности. «темная бездна, которая настолько же удалена от поверхности земли, насколько от земли небо» [15] «Однако часам к девяти странная глыба вдруг оказалась так близко, что они увидели: это не земля и даже не туман, а тьма.» [6, с.553] 
Тартар находится под землей, чтобы, во-первых, никто оттуда не выбрался, а во-вторых, чтобы никто случайно не попал в это страшное место. Тьма также находится очень далеко от любого населённого пункта, но в отличие от Тартара, Тьма находится не под землей, а далеко в океане. В это и заключается главное различие между Тартаром и Тьмой.

Второе место, которое можно сравнить с Тьмой. Это царство Аида. Туда попадают души людей после смерти. С Тьмой они схожи своей атмосферой. Оба места полны грусти страха и тьмы. «Полно мрака и ужасов его царство» [4, с.10]
Отличаются они тем, что, во-первых в царстве Аида есть царь, а во Тьме  нет. « « О, властитель душ умерших, великий Аид, не гневайся на меня за мою просьбу, всесильный!», «Полно мрака и ужасов его царство» [4, с.100]. Второе отличие, тоже очень большое. Существа, которые живут в царстве Аида никакого вреда не причиняют « Не хватайся за меч, Геракл! Ведь это лишь бесплодная тень! Она не грозит тебе гибелью!» [4, с.100]

Таблица 2 Сходства и различия в образе абсолютного зла в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»

	ОБРАЗ АБСОЛЮТНОГО ЗЛА

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
1.Из царства Аида и из Тьмы невозможно выбраться;
2.Это место представляется и грекам, и К.С Льюису как темное устрашающее место.

	Цитата
1. «Описать ее довольно трудно, но попробуйте представить, что вы стоите у железнодорожного туннеля, такого длинного и извилистого, что конца не видео. В самом начале еще различаешь шпалы, рельсы, гравий, потом мрак сгущается, и, наконец, все исчезает в однородной тьме. Так было и теперь. В нескольких футах от корабельного носа вода еще отливала зеленовато-синим, потом становилась блеклой и серой, как в глубоких сумерках, а еще дальше была полнейшая темень, как в безлунную и беззвездную ночь»;
2.Однако, часам к девяти странная глыба вдруг оказалась так близко, что они увидели: это не земля и даже не туман, а тьма».
	Цитата
1. «Глубоко под землей царит неумолимый, мрачный брат Зевса, Аид»;
2. «Бездонные пропасти ведут с поверхности земли в печальное царство Аида. Мрачные реки текут в нем. Там протекает все леденящая священная река Стикс, водами которой клянутся сами боги»;
3. «Навстречу Гераклу поднялась тень ужасной горгоны Медузы, она грозно протянула свои медные»;
4. «Полно мрака и ужасов его царство. Никогда не проникают туда радостные лучи яркого солнца».

	Различия:
1. Существа, которые живут в царстве Аида, не причиняют вред, а в Нарнии причиняют.

	Цитата
1. «Все равно бегите – задыхаясь, повторил он – На этом острове сны становятся явью»;
2. «Не грезы и мечты, а сны, ночные сновидения».
	Цитата
1. «Не хватайся за меч, Геракл! Ведь это лишь бесплодная тень! Она не грозит тебе гибелью!»


Автор срисовал образ Тьмы с Тартара и наверняка не ориентировался на царство Аида.

3.3 Страны
В мире Аслана есть четыре основных страны. Это Нарния, Орландия, Тельмар и Тархистан.
Нарния — самая первая страна, которую создал сын Императора-за морем и самая главная в этом мире. Автор взял название одного города, а не придумывал его сам.Большинство территории покрыта лесами ,с восточной стороны Нарнию окружает Восточное море, с запада — горы, которые идут до самого северо-запада, а северу протекает река Шиббл « - Нарния — это страна, - сказал фавн, - где мы с вами находимся; все пространство между Фонарным столбом и огромным замком Кер-Параваль на восточном море. А вы...пришли из диких западных лесов» [ 6, с.111] Короли правят в замке под названием «Кер-Параваль». Также известен замок Белой Колдуньи и замок Мираза. «Этот замок — произведение наших дней его построил ваш прапрадед. Когда два сына Адама и две дочери Евы стали королями и королевами Нарнии по воле Аслана они жили в замке Кер-Параваль», «Мой замок стоит как раз между»
Нарния первоначально не была заселена людьми. Но потом случайно (или по задумке Аслана) сюда попали несколько англичан, которые вскоре стали первыми правителями. « - Дети мои, - сказал Аслан пристально на них глядя, - вы будете первым королём и первой королевой Нарнии.»
Нарнийцы верят в Аслана, но все-таки некоторые , например гномы, в Властителя Леса не верят. «Я верю в Верховного Короля Питера и других, которые царствовали в Кэр-Паравале, так же твердо как верю в самого Аслана» « - Ах вот как, - протянул Трам. - Но кто в наши дни Верит в Аслана?»
Во многих повестях из «Хроник Нарнии» страну живых деревьев очень часто атакуют другие страны или маги, которые имеют большую армию, но при  этом не имеют своего государства(например Белая Колдунья). Становится любопытно: любой, кто нападал на Нарнию, знал, и про Аслана, и про их сильную армию, и про поддержку и защиту со стороны Орландии, но все-таки зачем? Есть одно предположение: Нарния самая большая страна и поэтому ее многие хотят присвоить себе. Если отталкиваться от этого факта, сразу идет на ум, что Нарния – это Россия. Первый факт, который может это подтвердить – многонациональность страны. Как и в России, Нарния имеет много народов, то есть существ, в разной верой, с разными традициями 
Орландия – это горная страна на юге от Нарнии, с юга, Орландия граничит Тархистаном. На южной стороне Орландии находится река Орлянка, которая и дала название стране. Орландия с самого начала была частью Нарнии, а потом уже стала самостоятельной страной, и другом Нарнии. Орландия, как и Нарния, имеет в своем государстве и говорящих зверей, и живых растений, и фавнов с гномами. Интересно то, что на Орландию ни в одной повести не нападал. Наверно, это связано с ее местоположением. Так как Орландия – страна, расположенная в частности на горах и поэтому очень неудобно идти в горы с войском. Резиденция орландских королей находится в замке Анвард. Орланию можно сравнит с Казахстаном. Во-первых, это тоже горная страна, во-вторых, Казахстан – это друг России, а раньше была её частью «. От южной до восточной части Казахстана вдоль границ с Киргизией и Китаем протягиваются хребты северной окраины Тянь-Шаня, достигая на стыке границ Казахстана, Киргизии и Китая почти 7 тыс. м над уровнем моря (пик Хан-Тенгри, 6995 м). На юго-востоке страны расположены хребты джунгарский Алатау и Заилийский Алатау, у подножья Заилийского Алатау находится бывшая столица Казахстана и крупнейший город страны – Алма-Ата.»
Тельмар — подробно об этой стране рассказывается в повести «Принц Каспиан». Тельмар находится на западе от Нарнии. Почему автор дал этой стране такое название, точно неизвестно. Основался Тельмар пришедшими на эту землю пиратами, которые отвоевали эту территорию у тархистанцев. Когда Нарния была в смуте, а Тельмар  голодал, тельмаринцы завоевали Нарнию, и много столетий Нарния была частью Тельмара «Вашего высочества предок, Каспиан Первый, - поведал доктор Конелиус, - завоевал Нарния и объявил её своим королевством». Тельмаринцы хорошие воины, вся их территория построена на завоеваниях. Тельмаринцы верят в разных духов, также верили в Аслана и боялись его гнева «Ваши короли смертельно боятся моря, потому что не могут забыть, что во всех историях Аслан приходил из-за моря». Мы можем сравнить Тельмар с Европой. Во-первых, Европа также находится на западе, во-вторых, Европа тоже завоевывала Россию, Европа построена на завоевании.
Тархистан – самая южная страна во всем мире Аслана. С латинского Тархистан переводится как «жара». Тархистан отделяет от других стран Великая пустыня. Тархистанцы поклоняются богине Таш. Столица Тархистана – Ташбаан, который находится около реки. Только тархистанцы имеют темную кожу, наверно, это связано с тем, что люди с Земли нашли проход между мирами и основали Великую Империю. В Тархистане существует рабство «Первыми вошли рабы со свечами в руках» [6, с.268] Тархистан очень сильно отличается от остальных стран, и мы сравним его с Индией. Если представить, что Китай — это Великая Пустыня, то получается, Тархистан — это Индия. Как и индусы, тархистанцы темнокожие. Также в Индии в свое время было рабство. Как и Ташбаан, Нью-Дели, столица Индии находится около реки. Но есть все-таки одно несоответствие: если мы допустим, что Орландия –  это Казахстан, то Индия никогда не воевала с Казахстаном, а значит писатель переписал историю Индии и сделал поход на Казахстан.

Таким образом, становится очевидным, что Нарния – это Россия, потому что это многонациональная страна, похожи природа, рельеф; описание соседних стран схоже с соседями России. 

Орландия – это Казахстан, потому что это друг России. Это также горная страна. 

Тархистан – это Индия, потому что в свое время была очень богатой страной, что соответствует описанию Тархистана. Столица Тархистана стоит на берегу реки, также как и столица Индии – Нью-Дели.

Тельмар – это Европа в собирательном смысле. Многократно Европа нападала на Россию, как и Тельмар на Нарнию.  Тельмар граничит с Нарнией с юго-запада, также как и вся Европа находится к западу от границ России.

3.4 Герои

В этой главе мы сравним главных персонажей «хроник Нарнии» с греческими богами. Сам Клайв Льюис любил античность и в его повестях он делал аллюзий к мифам Греции.

Первая повесть – « Племянник чародея», главными персонажами являются Дигори и Полли. С помощью волшебных колец (которые сделал их дядя) они могли перемещаться в другие миры. Кольца переместили их страну под названием «Чарн», где Дигори и Полли нашли королеву, обреченную на вечный сон. Также в этом полуразрушенном замке дети нашли волшебный колокол, с помощью которого можно было пробудить Джадис (так звали королеву). В Дигори проснулось любопытство, и он позвонил в этот колокол, но вскоре, он об этом пожалел. Когда Джадис проснулась и узнала о волшебных кольцах, то сразу приказала переместить из этого жуткого места. Как бы они не сопротивлялись ей, королева все же смогла переместиться с ними в Англию. Хоть там она побыла недолго, но все-таки доставила много хлопот и неприятностей «Вы обращались со мной премерзко…просто стыдно вспомнить. Я пытался показать вам все, что мог, – и что же? Вы обокрали – да, обокрали! – почетного ювелира…Мало того, вы меня вынудили заказать для вас до неприличия дорогие блюда, мне пришлось заложить часы…».

Чтобы убрать Джадис из Англии, дети отправились с ней в другой мир под названием «Нарния». Там она захотела стать правительницей и захватила власть, заснежила навсегда страну Аслана. Мы замечаем, что, в какой бы мир не отправили Белую Колдунью, она всем принесет беды.

Эту историю можно сравнить с легендой о Пандоре. Когда Прометей подарил людям огонь, без согласия на это другими богами, был наказан за это не только Прометей, но и люди, которым он подарил этот дар. В наказание, боги создали невероятно красивую девушку, которая должна была приносить людям беды и несчастья. Пандору отдали в жены брату Прометея — Эпиметею. В доме его хранился большой сосуд, в котором он прятал мириад бедствий. Они приносили тяжелые болезни, зло и страдания. Любопытная Пандора открыла этот сосуд, и вылетели оттуда зло, беды и несчастья. Радостно раньше люди, а теперь в любой момент приходят к ним мириады, принося с собой несчастья. Этот сосуд можно сравнить с колоколом, Пандору с Дигори, а Джадис с мириадами. Пока колокол никто не трогал Джадис не могла проснуться из вечного сна, такая же ситуация с сосудом: пока его никто не откроет, мириады бедствий не смогут оттуда выбраться. Дигори, как и Пандора из-за любопытства захотел позвонить в колокол, не задумываясь о последствиях. Также Аслан называл белую Колдунью злом, которое надо победить. Мириад боги тоже называли несчастьем для людей. «Счастливо жили раньше люди, не зная зла, тяжелого труда и губительных болезней. Теперь мириады бедствий распространились среди людей. Теперь злом наполнились земля и море». [4, с.57]
Вторая повесть это «Лев, колдунья и платяной шкаф», в которой нам рассказывается о четырех детях, которые попали в Нарнию. Одна из них Сьюзен – третья по старшинству. Ее образ очень напоминает образ Артемиды: длинные волосы, вечно юная, воительница, любящая охоту.

« — Сьюзен, дочь Адама и Евы! - сказал Дед Мороз. - А это для тебя.

И он протянул ей лук, колчан со стрелами и рог из слоновой кости.

· Ты можешь стрелять из этого лука, - сказал он. - тот, кто стреляет из этого лука, всегда попадает в цель». «Вечно юная, прекрасная богиня родилась на Делосе в одно время с братом своим, златокудрым Аполлоном». «... богиня Артемида, с луком и колчаном за плечами, с копьем охотника в руках, весело охотится в тенистых лесах и залитых солнцем полях».

«Сьюзен стала красивой стройной женщиной с черными волосами, падающими чуть не до пят, и короли заморских стран наперебой отправляли в Нарнию послов и просили ее руку и сердце».
Также Артемиду можно сравнить с младшей сестрой Сьюзен – Люси. Как известно, Артемида – это покровительница всего живого на Земле. Люси также получила такой волшебный дар. Она имеет волшебное зелье, которое может исцелять от любых ран и болезней. В повести «Принц Каспиан» Люси возглавляла отряд лучников. Как и ее сестра, нарнийцам она представлялась вечно юной и красивой королевой.

Самый старший, Питер, должен был быть, наверное, Аполлоном, но слишком много у них различий. Первое – разное оружие. Оружие Питера – это меч и щит с изображением льва. А у Аполлона – серебряный лук и золотые стрелы.

Второе различие — их подвиги. Первым подвигом Питера было сражение с Маугримом, волком, который был союзником Белой Колдуньи. А первый подвиг Аполлона – это сражение с огромным драконом Пифоном.

Также отличаются причины, по которым герои шли на эти подвиги. Питер хотел спасти свою сестру, а Аполлон хотел отомстить за муки своей матери.

Эдмунд отличается от своих сестер и брата. Автор не наделил его особым, уникальным оружием или исключительными волшебными силами. Он не совершил подвигов, а, наоборот, предал Нарнию. Все это вместе не позволяет нам найти аналог его образа среди греческих богов.

Джадис мы уже сравнили с мириадами бедствий. Но в повести «Лев, колдунья и платяной шкаф» ее можно сравнить также с Горгоной Медузой. Во-первых, они обе имеют схожую магию. И горгона Медуза и Белая Колдунья умеют превращать людей в камень, но при этом горгона Медуза делает это взглядом, а Белая Колдунья – с помощью волшебной палочки. И в целом, сила колдовства Белой Кодуньи больше, чем у Медузы, ведь она смогла заморозить всю Нарнию.

Таблица 3 Сходства и различия в образе главных героев Сьюзен и Артемиды в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:

1.Похожая внешность: темные длинные волосы, отличаются своей красотой;
2.Одно и тоже оружие: лук и стрелы.

	Сьюзен
	Артемида

	Цитата

1. «Сьюзен стала красивой стройной женщиной с черными волосами, падающими чуть не до пят, и короли заморских стран наперебой отправляли в Нарнию послов и просили ее руку и сердце»;
2. «- Сьюзен, дочь Адама и Евы! - сказал Дед Мороз. - А это для тебя.

И он протянул ей лук, колчан со стрелами и рог из слоновой кости.

· Ты можешь стрелять из этого лука, - сказал он. - тот, кто стреляет из этого лука, всегда попадает в цель».

	Цитата

1. «Впереди всех идет в хороводе Артемида, стройная, прекрасная; она прекраснее всех нимф и муз...»;
2. «...богиня Артемида, с луком и колчаном за плечами...», « Не спастись от ее не знающих промаха стрел ни пугливому оленю, ни робкой лани»

	Различия:

1. Артемида дает жизнь всему живому. Это её дар. Но королева Сьюзен таким даром не обладает.


Четвертая повесть – «Конь и его мальчик» рассказывает нам о приключениях мальчика и говорящего коня, которые хотят попасть в свой родной край – Нарнию. До этого они должны пройти через Тархистан, великую южную Империю, и по пути встречают одну молодую Тархину по имени Аравита. Она рассказывает, что со своей говорящей кобылой они тоже держат путь в Нарнию. Аравиту мы первую сравним с греческой богиней. По словам Аравиты — она богатая Тархина, которая жила со своим отцом, не зная горя. Но вот, её мать умерла, а отец её взял в жены другую. Мачеха ненавидела свою падчерицу, и поэтому подговорила своего супруга отдать Аравиту замуж за жадного, старого, коварного тархана. Как только она это узнала, то сразу сбежала из дома и тогда встретилась с Кором (так звали главного героя повести). К Кору она относилась как к беспомощному мальчишке, который ничего не умеет делать. Но на судьбе Кора было совсем другое написано. Он должен был стать героем Орландии, а потом и королем. В конце повести автор рассказывает о том, что будет с героями в будущем. Аравита будет женой Кора, а Кор мудрым и справедливым правителем Орландии.

Сравнивать мы будем Аравиту с Герой. Во-первых, и, как и Аравита, Гера жила в  спокойствии, богатстве и радости «Отец мой, владетель Калавара, наделен правом – стоять в туфлях перед Тисроком», « Гера долго жила вдали от Олимпа, в тиши и покое». Также у них очень похожий характер. Они очень горды, высокомерны, но в то же время преданы своему мужу«она бывала и черствой, и гордой, но верности она не изменяла, и ни за что не бросила бы спутника, нравится он ей или нет.». Также, они равны своим мужам по силе», «После смерти своего короля они долго и мирно правили Орландией», «Могущественна Гера, нет богини, равной ей по власти.» но есть одно различие: муж Геры – Зевс похитил ее, а Аравитату позвали во дворец и она согласилась. «Отец хочет, чтобы ты жила с нами. У нас при дворе (они говорят, что это двор, не знаю уж – почему). Так вот, у нас у нас нет хозяйки с той поры, как умерла моя мать. Пожалуйста, согласись».

Таблица 4 Сходства и различия в образе главных героев Аравиты и Геры в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
1.Аравита и Гера жили в уединении и покое;
2. Похожи характером: гордые, преданные и высокомерная;
3. По силе равны своим мужам.

	Аравита
	Гера

	Цитата
	Цитата

	1. «Отец мой, владетель Калавара, наделен правом стоять в туфлях перед Тисроком»;
2. «Она бывала и черствой, и гордой, но верности она не изменяла, и ни за что не бросила бы спутника, нравится он ей или нет»;
3. «После смерти своего короля они долго и мирно правили Орландией».
	1. «Гера долго жила вдали от Олимпа, в тиши и покое»;
2. «Часто терпит обиды Гера от своего мужа Зевса. Так было, когда Зевс полюбил прекрасную Но и, чтобы скрыть ее от жены своей Геры»;
3. «Могущественна Гера, нет богини, равной ей по власти».

	Различия:

1. Аравита не была похищена собственным мужем, а Геру похитил Зевс.

	1. «Отец хочет, чтобы ты жила с нами. У нас при дворе (они говорят, что это двор, не знаю уж – почему). Так вот, у нас у нас нет хозяйки с той поры, как умерла моя мать. Пожалуйста, согласие».
	1. «Великий громовержец Зевс увидал ее, полюбил и похитил у Фетиды».


Муж Геры – это Зевс, муж Аравиты – Кор. Но Зевс и Кор совсем не похожи. Кор никак не связан с молниями, не самый великий правитель. Поэтому я нашла другого героя, который больше с ним схож (также сравнила и его брата). Этих героев зовут Зет и Амфион. Во-первых Кор и Корин – близнецы. Такие же как Зет и Амфион. Во-вторых, Кор почти с рождения был отлучен от родителей как и Зет. В третьих Зет был сильнее Амфиона, а Корин был сильнее Кора.
Таблица 5 Сходства и различия в образе главных героев Кора и Корина и Зета и Амфиона в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
1. Кор и Корин –  близнецы. Такие же как Зет и Амфион;
2. Зет был сильнее Амфиона, Корин был сильнее Кора;
3. Кор почти с рождения был отлучен от родителей.

	Кор и Корин
	Зет и Амфион

	Цитата

1. «Понимаешь, мы с Корином близнецы»;
2. «И побеждал обычно Корин. Когда же они выросли, Кор лучше владел мечом, но Корин дрался врукопашную лучше в обоих королевствах»;
3. «Он похитил меня — не знаю, как — и вышел в море на корабле»;

 4. «На самом деле Аслан пригнал её к берегу, туда, где жил Аршиш».
	Цитата

1. «У Антилопы родились два  сына-близнеца. Их назвали Зет и Амфион»;
2. «И побеждал обычно Корин. Когда же они выросли, Кор лучше владел мечом, но Корин дрался врукопашную лучше в обоих королевствах»;
3. «По-прежнему жили юноши у пастуха, не зная, кто их отец и мать».


	Различия:

1. Зет и Амфион жили без родителей вместе, а Кора похитили одного;
2. Кор (тогда его называли Шаста) жил у рыбака, а Зет и Амфион у пастуха;
3. Зета и Амфиона спрятали от деда, а Кора похитили.

	Цитата

1. «Так вот, он услышал, что я спасу страну, и решил меня уничтожить. Он похитил меня — не знаю, как — и вышел в море на корабле»;
2. «В те дни далеко на Юге, у моря, жил бедный рыбак по имени Аршиш, а с ним мальчик по имени Шаста».
	Цитата

1. «Антилопа была уверена, что Зевс не даст погибнуть своим сыновьям»;
2. «Пастух нашел маленьких сыновей Зевса и Антилопы, взял к себе домой и воспитал их».


Заключение
Современным детям, как никогда, необходимо чтение цикла повестей «Хроники Нарнии», и не только потому, что это сказочные повести, которые могут увлечь читателя-ребёнка, но и потому, что это дидактическая книга, которая учит нравственности и морали. Этим обусловлена актуальность темы. 

Изучив литературу, мы выявили значения понятий интертекстуальности, узнали, как и почему К.С. Льюис использовал мифологические аллюзии и реминисценции в своих сказочных повестях.

Проделав работу, можно прийти к следующему выводу. У К. С. Льюиса в «Хрониках Нарнии» использованы следующие особенности воплощения мифологической позиции:

- включение в сюжетную линию повествования сказок мифических аллюзий и реминисценций;

- выбор автором жанра сказочной повести, который позволил ему реализовать творческий потенциал воображения читателей для обращения к глубинам сознания;

- широкое использование мифологии.

Проанализировав тексты произведений К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции», мы заметили, что:

1.  Описывая появление мира, Клайв Льюис брал за основу легенду о появление мира в греческой мифологии, но изменил порядок возникновения предметов. Также автор решил сделать одного героя, который и создаст Новый мир, а не сохранить идею о появление мира самого по себе;

2. Автор срисовал образ Тьмы с Тартара и наверняка не ориентировался на царство Аида;

3. Нарния – это Россия, потому что это многонациональная страна, похожи природа, рельеф; описание соседних стран схоже с соседями России. Орландия – это Казахстан, потому что это друг России. Это также горная страна. Тархистан – это Индия, потому что в свое время была очень богатой страной, что соответствует описанию Тархистана. Столица Тархистана стоит на берегу реки, также как и столица Индии – Нью-Дели. Тельмар – это Европа в собирательном смысле. Многократно Европа нападала на Россию, как и Тельмар на Нарнию.  Тельмар граничит с Нарнией с юго-запада, также как и вся Европа находится к западу от границ России;

4. Герои Сьюзен и Артемида, Аравита и Гера, братья  Кор и Корин и Зет и Амфион имеют много общего.

Автор обращается не только к мифам, но и совмещает в себе приметы многих жанровых особенностей: фэнтези, фольклорно-мифологические тексты, научно-популярные тексты и др.

«Хроники Нарнии» представляется уникальной книгой, поскольку автору удалось отразить множество сложных философских понятий. Используя мифологические мотивы, Льюис поднимает такие главные темы, как искушение, прощение, раскаяние и ряд других морально-этических вопросов: верность, предательство, целомудрие, дружба, добро и другие. 
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Приложение
Таблица 1  Сходства и различия в появлении мира в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ПОЯВЛЕНИЕ МИРА

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:

1. Нарния и Греция зародились из темноты.

	Цитата

1.«В полной темноте, дядя кричал», «Очутившись в кромешной тьме», «Почему же так темно»
	Цитата

1.«Вначале существовал лишь вечный, безграничный, темный Хаос»

	Различия:
1. Нарния родилась из пустого мира (ничего нет), а Греция из Хаоса (все есть)
2. Так как в пустом мире совсем ничего не было, кто-то должен был создать мир (то есть Аслан), а Греция сформировалась из Хаоса (то есть без какой-либо помощи).
3. Этапы появления мира отличаются в Хрониках и в Греции. Аслан создал сначала небо и звезды, потом холмы и реки, после, он создал солнце, а дальше деревья и животных и наделил их речью. Хаос породил сначала Гею (богиню земли), потом Тартар (бездна под землей), Эрос (богиня любви) Эреба (вечный мрак), Нюкту ( темную Ночь), Эфира (вечный свет), Гемеру (светлый день)

	Цитата

1. «Это пустой мир. Здесь ничего нет»;
2. «Пока пришельцы не увидели того, кто пел, и не забыли обо всем», «Огромный Лев стоял между путниками и солнцем, и золото его гривы затмевало золото лучей»;
3 «Далеко во тьме кто-то запел. Трудно было понять, где это, - казалось, пение идет со всех сторон, даже снизу. Слов не было. Не было и мелодии. Был просто звук, невыразимо прекрасный - такой прекрасный, что Дигори едва мог его вынести», «И тут случилось два чуда сразу. Во-первых, голосу стало вторить несметное множество голосов — уже негустых, а звонких, серебристых, высоких. Во-вторых, темноту испещрили бесчисленные звезды. Далеко, у самого горизонта, небо посерело, и подул легчайший ветер. Голос все пел, небо светлело, на нем возникли очертания холмов.

Белое небо на востоке стало розовым, потом золотым. Голос звучал все громче, сотрясая воздух. Когда он достиг небывалой мощи, появился первый солнечный луч. В ярком солнечном свете перед путниками лежала долина, по которой  к востоку, прямо к солнцу, текла  широкая река. К югу от неё были горы, к северу — холмы», « - Нарния, Нарния, Нарния, встань! Потоки, обретите душу».
	Цитата

1. «В нем (Хаосе) заключался источник  жизни мира»;
2. «В нем заключался источник  жизни мира. Все возникло из безграничного Хаоса – весь мир и бессмертные боги»;
3. «Из Хаоса произошла и богиня Земля – Гея. Широко раскинулась она, могучая, дающая жизнь всему, что живет и растет на ней. Далеко же под Землей, так далеко от нас необъятное, светлое небо, в неизмеримой глубине родился мрачный Тартар – ужасная бездна, полная вечной тьмы. Из Хаоса, источника жизни, родилась и могучая сила, все оживляющая Любовь – Эрос. Начал создаваться мир. Безграничный Хаос породил Вечный Мрак – Эреб и темную Ночь – Нюкту. А от Ночи и Мрака произошли вечный Свет – 

Эфир и радостный, светлый День – Гемера. Свет разлился по миру, и стали сменять друг друга ночь и день».


Таблица 2 Сходства и различия в образе абсолютного зла в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»

	ОБРАЗ АБСОЛЮТНОГО ЗЛА

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
1.Из царства Аида и из Тьмы невозможно выбраться;
2.Это место представляется и грекам, и К.С Льюису как темное устрашающее место.

	Цитата
1. «Описать ее довольно трудно, но попробуйте представить, что вы стоите у железнодорожного туннеля, такого длинного и извилистого, что конца не видео. В самом начале еще различаешь шпалы, рельсы, гравий, потом мрак сгущается, и, наконец, все исчезает в однородной тьме. Так было и теперь. В нескольких футах от корабельного носа вода еще отливала зеленовато-синим, потом становилась блеклой и серой, как в глубоких сумерках, а еще дальше была полнейшая темень, как в безлунную и беззвездную ночь»;
2.Однако, часам к девяти странная глыба вдруг оказалась так близко, что они увидели: это не земля и даже не туман, а тьма».
	Цитата
1. «Глубоко под землей царит неумолимый, мрачный брат Зевса, Аид»;
2. «Бездонные пропасти ведут с поверхности земли в печальное царство Аида. Мрачные реки текут в нем. Там протекает все леденящая священная река Стикс, водами которой клянутся сами боги»;
3. «Навстречу Гераклу поднялась тень ужасной горгоны Медузы, она грозно протянула свои медные»;
4. «Полно мрака и ужасов его царство. Никогда не проникают туда радостные лучи яркого солнца».

	Различия:
1. Существа, которые живут в царстве Аида, не причиняют вред, а в Нарнии причиняют.

	Цитата
3. «Все равно бегите – задыхаясь, повторил он – На этом острове сны становятся явью»;
4. «Не грезы и мечты, а сны, ночные сновидения».
	Цитата
1. «Не хватайся за меч, Геракл! Ведь это лишь бесплодная тень! Она не грозит тебе гибелью!»


Таблица 3 Сходства и различия в образе главных героев Сьюзен и Артемиды в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:

1.Похожая внешность: темные длинные волосы, отличаются своей красотой;
2.Одно и тоже оружие: лук и стрелы.

	Сьюзен
	Артемида

	Цитата

1. «Сьюзен стала красивой стройной женщиной с черными волосами, падающими чуть не до пят, и короли заморских стран наперебой отправляли в Нарнию послов и просили ее руку и сердце»;
2. «- Сьюзен, дочь Адама и Евы! - сказал Дед Мороз. - А это для тебя.

И он протянул ей лук, колчан со стрелами и рог из слоновой кости.

· Ты можешь стрелять из этого лука, - сказал он. - тот, кто стреляет из этого лука, всегда попадает в цель».

	Цитата

1. «Впереди всех идет в хороводе Артемида, стройная, прекрасная; она прекраснее всех нимф и муз...»;
2. «...богиня Артемида, с луком и колчаном за плечами...», « Не спастись от ее не знающих промаха стрел ни пугливому оленю, ни робкой лани»

	Различия:

1. Артемида дает жизнь всему живому. Это её дар. Но королева Сьюзен таким даром не обладает.


Таблица 4 Сходства и различия в образе главных героев Аравиты и Геры в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
1. Аравита и Гера жили в уединении и покое;
2. Похожи характером: гордые, преданные и высокомерная;
3. По силе равны своим мужам.

	Аравита
	Гера

	Цитата
	Цитата

	1. «Отец мой, владетель Калавара, наделен правом стоять в туфлях перед Тисроком»;
2. «Она бывала и черствой, и гордой, но верности она не изменяла, и ни за что не бросила бы спутника, нравится он ей или нет»;
3. «После смерти своего короля они долго и мирно правили Орландией».
	1. «Гера долго жила вдали от Олимпа, в тиши и покое»;
2. «Часто терпит обиды Гера от своего мужа Зевса. Так было, когда Зевс полюбил прекрасную Но и, чтобы скрыть ее от жены своей Геры»;
3. «Могущественна Гера, нет богини, равной ей по власти».

	Различия:

1. Аравита не была похищена собственным мужем, а Геру похитил Зевс.

	2. «Отец хочет, чтобы ты жила с нами. У нас при дворе (они говорят, что это двор, не знаю уж – почему). Так вот, у нас у нас нет хозяйки с той поры, как умерла моя мать. Пожалуйста, согласие».
	1. «Великий громовержец Зевс увидал ее, полюбил и похитил у Фетиды».


Таблица 5 Сходства и различия в образе главных героев Кора и Корина и Зета и Амфиона в произведении К. Льюиса «Хроники Нарнии» и «Мифы и легенды Древней Греции»
	ГЛАВНЫЕ ГЕРОИ

	ХРОНИКИ НАРНИИ
	МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ 

	Сходства:
2. Кор и Корин –  близнецы. Такие же как Зет и Амфион;
2. Зет был сильнее Амфиона, Корин был сильнее Кора;
3. Кор почти с рождения был отлучен от родителей.

	Кор и Корин
	Зет и Амфион

	Цитата

1. «Понимаешь, мы с Корином близнецы»;
2. «И побеждал обычно Корин. Когда же они выросли, Кор лучше владел мечом, но Корин дрался врукопашную лучше в обоих королевствах»;
3. «Он похитил меня — не знаю, как — и вышел в море на корабле»;

 4. «На самом деле Аслан пригнал её к берегу, туда, где жил Аршиш».
	Цитата

1. «У Антилопы родились два  сына-близнеца. Их назвали Зет и Амфион»;
2. «И побеждал обычно Корин. Когда же они выросли, Кор лучше владел мечом, но Корин дрался врукопашную лучше в обоих королевствах»;
3. «По-прежнему жили юноши у пастуха, не зная, кто их отец и мать».


	Различия:

1. Зет и Амфион жили без родителей вместе, а Кора похитили одного;
2. Кор (тогда его называли Шаста) жил у рыбака, а Зет и Амфион у пастуха;
3. Зета и Амфиона спрятали от деда, а Кора похитили.

	Цитата

1. «Так вот, он услышал, что я спасу страну, и решил меня уничтожить. Он похитил меня — не знаю, как — и вышел в море на корабле»;
2. «В те дни далеко на Юге, у моря, жил бедный рыбак по имени Аршиш, а с ним мальчик по имени Шаста».
	Цитата

1. «Антилопа была уверена, что Зевс не даст погибнуть своим сыновьям»;
2. «Пастух нашел маленьких сыновей Зевса и Антилопы, взял к себе домой и воспитал их».



